
首届EduStar生成式人工智能教育科技创新作品大赛
申报作品信息表
	作品全称
	

	赛道选择
（B   ）
	□B1类：新“智”软件与智能体赛道
□B2类：新“制”实体与智能教具赛道
□B3类：新“知”课程设计与融合创新赛道
□B4类：新“治”应用调研与教师赋能方案创新赛道

	作品设计的目的及基本思路
	

	作品的科学性、先进性及独特之处
	

	作品的实际应用价值和现实意义
	可结合具体教学场景（如某学段某年级某学科/特殊教育场景）说明：1.解决的核心教学痛点；2.可推广性（如成本、操作门槛、适配学校类型等）；3.对教育教学效率、效果的提升价值

	AI技术应用说明
	若作品涉及AI技术辅助应用，请说明作品中AI 技术（如机器学习、计算机视觉、自然语言处理等）的具体应用场景、技术选型理由

	当前作品成果（何时、何地、何种机构举行的会议上或报刊上发表及所获奖励等）或近期设计进展
	

	请提供对于理解、审查、评价所申报作品具有参考价值的现有技术及技术文献的检索目录
	

	申报材料清单参考（相关文件和本表一起打包压缩报送）
	示例：
B1类：新“智”软件与智能体赛道
1.软件源文件

2.操作演示视频

3.技术说明文档

4.教学应用案例
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